Énigmes : « Opérations arithmétiques codées »
______________________________________________________________________________________
Énigme 18. Les additions codées :

Les six règles à observer :

- Les chiffres de 1 à 9 et le zéro sont utilisés,
     - aucun nombre ne peut commencer par zéro,
- chaque chiffre est représenté par une même lettre,
     - on ne tient pas compte des accents sur les lettres,
- une même lettre remplace toujours le même chiffre,   - l'opération est exacte !
    VALET

   FORTY

        SEND


    TABAC

 + VALET

    +  TEN

    + MORE


     +  PIPE
 + VALET

    +  TEN

 = MONEY


 = FUMEE
 + VALET

= SIXTY
= CARRE
18.
 
   1 9 8 0 5

 
+ 1 9 8 0 5

    2 9 7 8 6

         9 5 6 7


   8 7 6 7 0
 
+ 1 9 8 0 5

      +  8 5 0

      + 1 0 8 5


  +  5 4 5 2
 
+ 1 9 8 0 5

      +  8 5 0

   = 1 0 6 5 2


= 9 3 1 2 2
 
= 7 9 2 2 0

 = 3 1 4 8 6

18. Additions codées – Méthode de recherche par approches successives




3 3    2


1 2

3 2

2 2 1 3


2 3

       VALET

1 9 8 0 5

   4 6

   8 7

   6 5 2 8

   6 9
    + VALET

1 9 8 0 5

   4 6

   8 7

   6 5 2 8

   6 9
    + VALET

1 9 8 0 5

   4 6

   8 7

   6 5 2 8

   6 9
    + VALET

1 9 8 0 5

   4 6

   8 7

   6 5 2 8

   6 9
    = CARRE

7 9 2 2 0

8 8 4

4 4 8

  6 1 1 2

7 7 6

  Problème

Solution 




Approche progressive
Énigme 54. Les additions codées :



        SOMMET                   MONTEE
Règles :






  1     + PENTE             2     + PENTE
- Les chiffres de 1 à 9 et le zéro sont utilisés,

        -------------                ---------------
- chaque chiffre est représenté par une même lettre,

     = MONTEE               = SOMMET
- une même lettre remplace toujours le même chiffre,


- aucun nombre ne peut commencer par zéro,

Il existe plusieurs solutions pour l’addition 1.
- on ne tient pas compte des accents sur les lettres,

Existe-t-il une solution pour l’addition 2 ?
- l'opération est exacte.




Quelles sont ces solutions ?
54. 
4 solutions pour l’addition codée  N° 1   -  L’addition codée N° 2 n’admet aucune solution !
 
   617750

   627750

   647750

   687750
 
  + 95305

  + 95305

  + 95305

  + 95305
 
= 713055

= 723055

= 743055

= 783055
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Énigme 107. La multiplication :

107.




3  3  3


9  9  9





    3  3


    1  1
Il existe 2 solutions :


9  9  9


9  9  9





        9  9  9

        9  9  9    .




    1  0  9  8  9

    1  0  9  8  9
Énigme 106. La division codée :
        x  -  x  x  x  x  x         x  x


Règles du problème :
        x  -  x                         x  -  x  -  x

        -   -  -  x  x




Résoudre la division sachant que :

                   x  x




- les « X » sont des chiffres de 1 à 9,

                   -  -  x  x




- les « - » sont des 0 (zéros).

                          x  x

                           -   x

106. 2 solutions :


1  0  8  9  6  9  7       1  2



3  0  6  6  8  3  5         3  4



1  0  8                       9  0  8  0  8


3  0  6


9  0  2  0  1



0  0  0  9  6





0  0  0  6  8



            9  9






 6  8


            0  0  9  7





 0  0  3  5



                    9  6





         3  5



                    0  1





         0  1

Énigme 179. Les additions codées :
Règles :
- Les chiffres de 1 à 9 et le zéro sont utilisés, 

      PERE


   AMOUR
- chaque chiffre est représenté par une même lettre, 
  + NOEL


+ HA I NE
- une même lettre remplace toujours le même chiffre,
 = JOUET


= N E ANT
- aucun nombre ne peut commencer par zéro,

Solutions


    (U = 0)
- on ne tient pas compte des accents sur les lettres,
- l'opération est exacte !
179.
   7 2 9 2
   8 3 9 3
   6 5 9 5
   6 5 0 5
   7 2 0 2

5 2 1 0 2

   6 3 2 8
   4 2 3 7
   7 4 5 8
   7 3 5 4
   9 6 2 3

3 5 4 8 7

1 3 6 2 0
1 2 6 3 0
1 4 0 5 3
1 3 8 5 9
1.6.8.2.5

8 7 5 8 9
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Autres configurations – Autres règles :

- La configuration de l’opération est donnée : les emplacements des chiffres sont repérés par des croix.

- Les chiffres utilisables et imposés, sont choisis dans la suite « 1 à 9 + 0 ».

- Un chiffre peut être utilisé plusieurs fois dans l’opération.

Énigme 182. L’opération arithmétique :
Remplacer les croix de l’opération arithmétique ci-contre
(Multiplication) par les chiffres impairs : 1, 3, 5, 7 et 9
plus le zéro, de manière à ce que l’opération soit juste.


182.

Une solution :


 
Synthèse provisoire :

 
Cette approche inductive des jeux « d’Opération Arithmétiques Codées »
 
montre  quelques exemples de procédures, de règles et de cadres qui permettent
 
de développer ces « énigmes » pour le plaisir personnel, pour le partage, pour
 
les échanges ou encore pour développer des activités pédagogiques…

 
La dernière énigme présentée, « N°182 », ouvre des horizons de règles 
 
spécifiques, en même temps ouvertes et / ou restrictives, montrant que le
 
terrain de jeux des « Opération Arithmétiques Codées » est immense, 
 
passionnant et plein de potentialités.
 
Ainsi on peut jouer avec les lettres et les croix, la suite complète des chiffres
 
de 1 à 9 avec, ou sans le zéro, les chiffres pairs, les chiffres impairs, pour 
 
développer des multiplications, des divisions et des soustractions. 
 
L’opération de l’extraction des racines carrées reste aussi à explorer…
 
Je vous souhaite beaucoup de plaisir dans ces recherches et c’est aussi avec 
 
un égal plaisir que je recevrais vos remarques et vos propositions d’énigmes
 
dans ce domaine de réflexions ludiques.
 


Jérôme M. « Amibois » – Mél. j.mayer@wanadoo.fr
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